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Zadania (wyja±nienie w dalszej cz¦±ci dokumentu):

� doda¢ obsªug¦ liczb zmiennoprzecinkowych,

� generowanie kodu oblicze«,

� konwersja lub zgªoszenie bª¦du,

Obsªug¦ liczb zmiennoprzecinkowych w MIPS realizuje si¦ przy pomocy
innych rejestrów oraz zestawu instrukcji ni» ich caªkowite odpowiedniki. Ponadto,
nale»y upro±ci¢ implementacj¦ odwoªa« do staªych zmiennoprzecinkowych poprzez
traktowanie ich jak zmiennych. Rejestry zmiennoprzecinkowe b¦d¡ce odpowiedni-
kami rejestrów $t0−$t7 to $f0−$f31 - do przechowywania liczb typu �oat u»ywa
si¦ pojedynczego rejestru, do przechowywania liczb typu double u»ywa si¦ pary
rejestrów. Wymaganie w kompilatorze dotyczy tylko liczb typu �oat, wi¦c dalej
b¦d¡ opisywane tylko instrukcje ich dotycz¡ce. Do zaªadowania warto±ci zmien-
nej do rejestru sªu»y instrukcja: l.s rejestr, zmienna. Do przechowania warto±ci
z rejestru do zmiennej sªu»y instrukcja: s.s rejestr, zmienna. Do wykonywania
operacji arytmetycznych operacje:

� add.s rejestr_wynik, rejestr_arg1, rejestr_arg2 - dodawanie,

� sub.s rejestr_wynik, rejestr_arg1, rejestr_arg2 - odejmowanie,

� mul.s rejestr_wynik, rejestr_arg1, rejestr_arg2 - mno»enie,

� div.s rejestr_wynik, rejestr_arg1, rejestr_arg2 - dzielenie,

Dla przykªadowego kodu dodaj¡cego dwie liczby zmiennoprzecinkowe:

z=3.14+6.28;

y=3.14+5.12;

1



Nale»y wygenerowa¢ (staªa mo»e wyst¡pi¢ w sekcji danych raz lub wielokrotnie,
je»eli wyst¦puje tylko raz to jej wszystkie wyst¡pienia zast¦pujemy tym samym
identy�katorem):

.data

z: .float 0

float_var1: .float 3.14

float_var2: .float 6.28

y: .float 0

float_var3: .float 5.12

tmp1: .float 0

tmp2: .float 0

.text

l.s $f0 , float_var1

l.s $f1 , float_var2

add.s $f0 , $f0 , $f1

s.s $f0 , tmp1

l.s $f0 , tmp1

s.s $f0 , z

l.s $f0 , float_var1

l.s $f1 , float_var3

add.s $f0 , $f0 , $f1

s.s $f0 , tmp2

l.s $f0 , tmp2

s.s $f0 , y

W przypadku je»eli j¦zyk zakªada mo»liwo±¢ konwersji pomi¦dzy zmiennymi
typów zmiennoprzecinkowych i caªkowitych, konieczne jest zaªadowanie warto±ci
do rejestru, a nast¦pnie wywoªanie konwersji - konwersje w obie strony wykonuje
si¦ na rejestrze zmiennoprzecinkowym.
Konwersja z warto±ci caªkowitej na zmiennoprzecinkow¡:

.text

li $t0 , 10

mtc1 $t0 , $f0

cvt.s.w $f1 , $f0
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Konwersja z warto±ci zmiennoprzecinkowej na caªowit¡:

.data

float_var1: .float 3.14

.text

li $t0 , 10

mtc1 $t0 , $f0

cvt.s.w $f1 , $f0

l.s $f2 , float_var1

add.s $f1 , $f1 , $f2

cvt.w.s $f0 , $f1

mfc1 $t0 , $f0
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